SIFRY

1 Kde vSichni jsou?

Klasicka napovéda

Pocet trpaslika je dilezité ¢islo.

ZamySsleny postup reSeni

Sifra se jmenuje ,,Kde vSichni jsou? a pfitom vyjmenuje vSech 7 trpasliki. Tyto informace vam mély
pomoct identifikovat, Zze se mate néjak zamérit na sedmicky, které se schovavaji v kazdém fadku. Pozice
sedmicky pak odpovidala pismenku, které bylo potieba z trpaslika vzit. Pfe¢teme feSeni zeshora dolii.

ResSeni

U pejska

2 Saty princezen

Klasicka napovéda

Saty graficky zobrazuji pismena, raminka /vroubkovéani znamena, Ze odpovidajici pismeno se dotyka obou
rohi (néjakou svou Casti), ale zaroven to neni ¢ara nahote/dole - to je znac¢eno jinak. 4. pismeno je M.

ZamySsleny postup reSeni

7 pomtucky je vidét, ze urcité ¢asti Sati pripominaji urc¢ité ¢asti daného pismenka. Staci tedy takhle
identifikovat co nejvice spole¢nych ryst, a pak aplikovat pfi tvorbé pismenek tajenky. Samoziejmé neni
nikde dano, jestli tam bude néjaka cisté svisla ¢ara, nebo rovnou dvé — pii tvorbé K jen vime, ze ma
dva dotyky nahote a dva dotyky dole a ze vede jedna ¢ara v horni poloviné zprava doli doleva a v dolni
poloviné zleva doli doprava, to ndm ale uz jednoznac¢né urcuje, ze se musi jednat o K.

ResSeni

Kremilek

3 Vandalové u pernikové chaloupky

Klasicka napovéda

Poradi pismen je dané tim, ze vandalové porad ukousavali méné a méné.

ZamySsleny postup reSeni

Vidime dvé zajimavé poctové informace. Pocet mandli na pernicku a pocet kousancti na kazdém pernicku.
Text nam tika, ze je dilezité poradi kousancii a to dokonce od nejvétsitho po nejmensi pocet, to znamena,
ze tento krok se bude aplikovat az na ziskand pismena. A pismena ziskame spocitdnim mandli a aplikaci
anglické abecedy (1-26 odpovida A-Z).



Reseni
Odplata

4 Ledové kralovstvi

Klasicka napovéda

Kazdému rameni snéhové vlocky néco chybi.

ZamySsleny postup reSeni

Kazda vlocka je unikatni, ale co kdyby nebyla a chovala se podle né&jakého vzoru? Zkusime dokreslit do
kazdého ramene vlocky chybéjici ¢ary tak, aby vSechna ramena vypadala stejné. Dokreslené ¢ary tvori
pismena, ktera stac¢i precist po sméru hodinovych rucicek.

ResSeni

Zimni klid

5 Popelka ve velkomésté

Klasicka napovéda

Jak by se dalo zkiizit ¢islo se slovem?

Zamysleny postup reSeni

Nejdriv si podle Popel¢ina vypravéni vyznac¢ime v mapé trasu, kudy prosla — to bude urcité néjak dulezita
informace. Trasa nekresli zadné slovo ani pismeno, dalsi dilezita ¢ast mapy mohou byt tieba kiizovatky.
Napadne nés vzit pismena, co jsou uprostied kiizovatek, kterymi prochazime. Slova ale nemaji pismena
zarovnana na kfizovatky. Mize byt néjaky duvod, Ze tam jsou jak néazvy ulic, tak i ¢islované hlavni
tiidy? Co se zamérit na kiizovatky, ale vzit tolikité pismeno podle ¢isla hlavni tiidy ze slova nazvu
ulice, kteréd se s ni protina? Tento princip uz nam dé feseni, ¢teme kiizovatky v poradi cesty Popelky.

ReSeni

Washington

6 Slepy jako krtek

Klasicka napovéda

Do nékterych krtinct se dostane, do jinych se nedostane. A pak uz ¢téte jako slepi.

ZamySsleny postup reSeni

Papir je oboustranny a lze ho prokouknout. Je vidét, Ze mezi krtinci vedou cesticky, vyznac¢ime si tedy,
kam by se vSude mohl Krtecek dostat. Co ale dal s tim? V tom néam radi nézev Sifry — pro¢ by mél byt
krtek slepy? V Sifrovacich pomiickéch je slepecké pismo Braille, které tedy jen stac¢i precist po fadcich a
mame TeSeni.



Reseni

Velké kapsy

7 Masinka Tomas

Klasicka napovéda

Masinky se cestou do depa casto kfizuji, a pak uz se jen sefadi v depu za Tomase, naSe ¢islo 1.

ZamySsleny postup reSeni

Masinky se proplétaji mezi sebou. Zkusime tedy pro kazdou masinku spocitat, kolikrat se kiizi s néjakou
jinou masinkou a tato ¢isla prelozime do abecedy. Jak je ale spravné precist, protoze zeshora dola
ani podle levého parkovani masinek ani podle sefazeni v depu nedava zadné smysluplné slovo? Budto
zkusime zpermutovat slovo a zjistime tak spravnou odpovéd nebo se zamyslime nad tim, pro¢ tam
je tolik ,ndhodnych jmen“. A zjistime, Ze jsou to maSinky z pohéddky Masinka Tomés a maji néjaka
poradova ¢isla. Kdyz vysledna pismenka sefadime podle tohoto kli¢e, uz nam to dava reseni.

Reseni

Hrnecek

8 Mapa kralovstvi, jez si statecného rytire hleda

Klasickd napovéda

Za kazdou sedmou horou pritel prebyva, za kazdou sedmou fekou téz.

ZamyS$leny postup reSeni

Na mapé je nékolik véci k vidéni, ale miizeme zacit tfeba prectenim textu po fadcich. To nam da mezi
tajenku, ktera ¥ika ,,Bylo nebylo, za devatero/sedmero horami...* — jak mame ale spravné védét, jestli
to je spravné sedmero nebo devatero? Podivame se, Ze nazev ma sedm slov. Sedm c¢éasti ma také kazda
pruhovana strana mapy. A také existuje sedm typu hor. Dokonce si muzeme spocitat i pocet hor — je
jich 49, coz je cislo délitelné sedmi. Také viditelnych prament fek je sedm. Po 49. hofe se nachazi san,
po posledni Fece se nachéazi princezna, coz ndm ma Tict, Ze hory a reky méame reSit asi zvIast. Ctenf
po fadcich fungovalo hezky, zkusime precist pismena pro hory, to ndm ale nedava nic smysluplného
samo o sobé. Zkusime si zakrouzkovat pismena po kazdé sedmé hofe az dojdeme k sani, a pak zkusime
zakrouzkovat pismena po kazdé sedmé tece. Pak precteme po radcich zakrouzkovana pismena a uz mame
smysluplnou tajenku.

Reseni
Mlsny Honza
9 Pinocchio

Klasickd napovéda

Pinocchio nékdy 1ze a ma dloouhy nos, a nékdy méa pravdu.



Zamysleny postup reSeni

Pri precteni ivodu i textu vime, Ze Pinocchio nékdy 1ze a nékdy fika pravdu. TakZe si né€jak zazname-

Yerivs v

morseovka. Uvédomime si, zZe kdyZ Pinocchio 1Ze, tak mu roste nos — to by mohlo symbolizovat dlouhou
¢arku v morseovee — a kdyz mluvi pravdu, tak mu neroste (tecka). Prec¢teme tajenku.

ResSeni

Maxipes

10 Bez E

Klasickd napovéda

(e)RnaKav A

Zamysleny postup reSeni

Je nam jasné, ze budeme néjak muset pojmenovat ten tikaz, co se pred nami zjevil. Vidime R, A, K. To
by bylo ale moc jednoduché a nepouzili jsme vSechno, co ndm dali k dispozici. Pro¢ by tam mélo byt
viibec néjaké E“, aby to mohlo byt ,.Bez E*7 ,eR" mé v sobé tohle pismeno a to by mohlo znacit néjakou
vyjimku z pravidla. K se tedy asi bude ¢ist jako ,JK&“ a A jako ,,A“. Ka je v A a to je pod R, nebo je R
nad? R je bez mezery na A, takze to mélo poméhat s tim, Ze to neni nad ale na. Ka v A pod R. R na
Ka v A. Zkusime ruzné tocit a pouzit kazdé pismeno pouze jednou — v ramci toho, Ze kazdé pismeno je
tam pouze jednou. Ka v A R na. A méame odpovéd — kavarna.

Reseni

Kavarna

11 Stary MacDonald had a farmu

Klasicka napovéda

Co ekl Anglican, kdyz uvidél maslo letét? No prece motylci.

ZamyS$leny postup reSeni

Nadpis je podivné ¢esko-anglicky-cesky. Uvédomime si, ze dvojice slov ve vété pii prekladu do angli¢tiny
bude pii slozeni dohromady néjaké jiné anglické slovo jiného vyznamu (noc + kobyla = night + mare
= nightmare). Tento pieklad je jednoznacné dany tim, Ze se musi vytvorit jednoslovné validni slovo
v anglickém jazyce. Ted zkusime pouZit ¢isla v zavorce a precist z vyslednych slov tolikaté pismeno.
To nédm ale nedéva nic smysluplného. Mame jesté néco, co muzeme pouzit? Nadpis je cesko-anglicky-
Cesky, zkusime tedy anglické slovo prelozit do ¢estiny (pieklad je jednoznacné dany Google translate
slovnikem), a pak az aplikovat ¢isla v zavorce. To uz nam da tajenku.

ResSeni

KERAMIKA
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